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Méthodo it FUN  
 

Descriptif  

Le but pour les participants va être de replacer dans l'ordre chronologique les différentes étapes de la méthodologie de 

projet.  

Durée : au moins 1h  Nombre d’animateur·rice·s : 2 

Nombre de participant·e·s : minimum 6 Date de création :  

Public ciblé :  Dernière mise à jour : 20/04/2023 

 Type d’espace : intérieure  Créé par/pour : E&D 

Matériel :  

• Les 5 carte grandes étapes (annexe 1) 

• Les 14 cartes sous étapes (annexe 1) 

Objectifs pédagogiques :  

• Faire réfléchir les asso sur le montage de 
projet  

• Permettre aux participant·e·s de bien 
comprendre les différentes étapes du 
montage de projet  

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


 

  

  

 

 

 Déroulé  

En fonction du nombre de participant·e·s, crée des groupes de 2 à 3 personnes puis leur distribuer les 

différentes cartes :  les 5 cartes « grandes étapes » avec un bord de couleurs, ainsi que les 14 cartes sous 

étapes avec un bord noir.  

Etape 1 : leur objectif va être dans un premier temps de mettre dans l’ordre les 5 grandes étapes. Ensuite, 

ls devront placer les sous étapes dans la catégorie à laquelle elles appartiennent, et de les placer 

chronologiquement. 

Une fois ces étapes réalisées par tous les groupes, l’animateur·ice donne le bon ordre et explique ces choix 

grâce à l’annexe 2.  Pour rendre ce moment un peu plus participatif, le mieux est de faire parler tous les 

groupes, que chacun·e puisse donner sa réponse.  

Etape 2 : par groupes, les participant·e·s vont noter des actions concrète et basique que’ils·elles pourraient 
réaliser pour passer l’étape correspondant à chacune des cartes noires. Par exemple, pour « trouver un 
partenaire » ça peut-être « envoyer des mails, contacter les autorités du pays, trouver des asso française qui 
aurait des partenaires dans le pays, contacter les mairies, faire marcher ses contacts… 

 Débrief   

Une fois que tous les groupes ont remplis les cartes avec des actions basiques et concrètes, viens le temps 

du debrief, grâce à l’annexe 3. L’animateur·ice donne d’autres exemples d’actions et d’outils que l’on peut 

utiliser pour ces étapes. 



  

  

E&D : Le réseau des associations jeunes de solidarité internationale 
Arsenal 6 – 76 bis rue de Rennes, 75006 Paris  

01.55.86.74.41 

 

  Les outils pédagogiques d’E&D 

E&D, en plus d’être un réseau d’associations de solidarité internationale jeunes et étudiantes, est aussi une 

association d’Education Populaire et d’Éducation à la Citoyenneté et à la Solidarité Internationale (ECSI).  

En effet, E&D utilise et imagine des outils Pédagogiques qui se veulent participatifs, ludiques, originaux et 

innovants et qui visent à provoquer des prises de conscience et à amener les participant·e·s à l’action tout 

en leur donnant des clés de lecture pour mieux comprendre les phénomènes sociétaux contemporains dans 

leur globalité en questionnant leurs origines et les liens qui les unissent.  

Cette mission de création d’outils fait pleinement partie de l’ADN du réseau E&D. Ces outils, une fois créés, 

servent aux différentes actions d’E&D (formation, accompagnement de projets, plaidoyer, promotion de 

l’ECSI…). Néanmoins, ils ont aussi vocation à être diffusés et réutilisés par le plus grand nombre 

d’acteur·rice·s engagé·e·s. C’est pour cette raison que la majorité des outils pédagogiques d’E&D est 

accessible en ligne et sous une licence permettant leur libre utilisation tant qu’elle reste à but non-lucratif.  
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impliquer dans le projet

planifier les activités
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évaluer le projet

capitaliser l'expérience
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valoriser son expérience en
menant des actions d'éducation

à la citoyenneté et à la
solidarité internationale






	Méthodo it FUN
	Descriptif
	Déroulé
	Débrief
	Les outils pédagogiques d’E&D


