Tom et Jerry

Informations pratiques

Durée de I’animation : 10 a 15 minutes

Nombre de participant-e-s : a partir de 16 participant-e-s — nécessité d’un nombre pair (I'animateur-
rice peut jouer ou non pour réguler)

Nombre d’animateurs-trices : 1 animateur-rice

Matériel : Aucun

Public : Tout public

Disposition de I'espace : Espace assez grand

Objectifs de I’lanimation

Dynamiser les participant-e-s
Introduire les thématiques de prise de décision, gouvernance, intelligence collective, inertie de
groupe...

Résumé de I’animation

Tom réussira-t-il a attraper Jerry dans la jungle urbaine ?

Déroulé de I’animation

L'animateur-rice demande aux participant-e-s de se positionner debout dans la salle en lignes, chaque
personne devant étre alignée avec ses voisin-e-s de devant, derriére et des c6tés. Chaque ligne doit
contenir le méme nombre de participant-e-s. Les participant-e-s sont dont aligné-s en lignes et en
colonne, c’est la « jungle urbaine ».

Il existe deux positions dans la jungle urbaine : « couloir » et « rue ».

En position « couloir », tou-te-s les participant-e-s se donnent la main en regardant a midi (droit
devant). La position « rue » est quand tous les participants effectuent un quart de tour vers la droite
et se donnent la main (en regardant vers 3h, donc).

Il peut étre nécessaire de tester ces deux positions plusieurs fois avant de commencer le jeu.

Deux participant-e-s sont Tom et Jerry. lIs ne se positionnent pas dans la jungle urbaine mais sont en
dehors !

Jerry se met a courir dans la jungle urbaine. L’animateur-rice donne 5 secondes d’avance a Jerry, puis
Tom peut se mettre a lui courir aprés. L'objectif pour Tom est d’attraper Jerry dans la jungle. Pour le
bloquer, Jerry peut invoquer a n’importe quel moment la position « rue » ou « couloir ». Ni Tom ni
Jerry n’ont le droit de passer sous les bras des participant-e-s, ce qui oblige Tom a faire de grands
détours pour attraper Jerry.

Le jeu se termine lorsque Tom a réussi a attraper Jerry, ou si la course dépasse 3min.

Puis deux nouveaux participant-e-s deviennent Tom et Jerry et le jeu recommence. Il peut étre répété
un maximum de 5 fois (en fonction de I'envie des participant-e-s de jouer les roles de Tom et Jerry).
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